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COMPETENTE GENERALE §| COMPETENTE SPECIFICE GHID DE UTILIZARE A MANUALULUI PIGITAL

1. RECEPTAREA UNOR CANTECE PENTRU COPII SI A UNOR ELEMENTE SIMPLE CE ESTE MANUALUL DIGITAL?
DE LIMBAJ MUZICAL Manualul digital reproduce intregul continut din versiunea tiparit, oferind elevilor
1l Receptarea unor cantece din folclorul copiilor, colinde, a unor lucrdri accesibile din posibilitatea de a interactiona cu diverse elemente de continut. Astfel, acestia vor putea
patrimeniul cultural, cu sesizarea unor diferente viziona animatii sau filme, rezolva exercitii interactive si naviga prin manual.
12, Sesizarea diferentelor de indltime si duratd intre sunete, in auditia unor fragmente
muzicale SIMBOLURILE FOLOSITE IN MANUALUL DIGITAL:

13. Corelareainaltimilor de note cu notatia muzicala

2. INTERPRETAREA DE CANTECE PENTRU COPII, CU MIJLOACE SPECIFICE i e A e .
VARSTEI | 1. AMIl ANIMAT: 1
21. Cantarea individuald, in mici grupuri, in colectiv, cu asocierea unor elemente de migcare « videoclipuri cu informatii si i

§i a acompaniamentului instrumental | activitati suplimentare;

22 Udlizarea notatiei inaltimilor sunetelor in insusirea unor cantece « inregistrari audio.

3. EXPRIMAREA UNOR IDEI, SENTIMENTE S| EXPERIENTE PRIN INTERMEDIUL
MUZICHI S| MISCARII, INDIVIDUAL SAU iN GRUP

31 Manifestarea unor reactii, emotii, sentimente sugerate de fragmente muzicale

32 Exprimarea prin miscdri corporale a unor lucrdri/fragmente muzicale 2. AMII STATIC:

s imagini;
« informatii 5i activitdgi
suplimentare.

-

& n

3. AMIl INTERACTIV:

« exercitii de alegere multipl3,
de tip adevarat sau fals,
de asociere, de completare.

i

4 Muzich si miscare = closa a li-a Muzicd gi miscare - clasaalii-a &



CUM SE FOLOSESTE MANUALUL DIGITAL?
1. MENIUL SUPERIOR

a a Marire/micsorare — se mireste sau se micsoreazd fereastra, pentru o vizualizare

adecvatd a elementelor de interes.

Chutare — pot fi efectuate ciutdri in manualul digital dupa cuvinte-cheie,
Cuprins — deschide cuprinsul manualului digital.

Inapoi la prima pagind — se revine la prima paging a manualului digital.
Pagina anterioard — s acceseazd pagina anterioard paginii curente.
Pagina urmitoare — € acceseazd pagina urmatoare paginii curente,

Salt la ultima pagind — se acceseazd ultima paging a manualului digital.

o2 2% PIFe

Adnotiri - deschide o galerie de instrumente, cu functii diferite, ce permit operatii in
timp real: sublinieri, adnotari, incercuiri, demarcari, mascari, evidentieri etc.
0 Indicatii — se acceseazd ecranul cu indicatii.
2. AJUTOR [N UTILIZAREA AMII INTERACTIV:
Deschide interactiunea dand click cu mouse-ul pe exercitiu. Pentru exercitiile de completare,

utilizeaza mouse-ul pentru a pozitiona cursorul pe spatiul in care doresti s3 completezi. Pentru
exercitiile de alegere, urmdreste cerinta, apoi utilizeazd mouse-ul pentru alegerea variantei de
raspuns, prin apasare pe varianta pe care o consideri corect. Apasd butonul Verificad pentru a
vedea daca ai ales corect. Pentru ambele tipuri de exercitii, apare ¥ pentru raspunsul corect
st ¥ pentru rispunsul gresit. Pentru a relua rezolvarea exercitulul, apasi butonul Rela/
Reincearcd. Pofi vedea raspunsurile corecte i apdsand butonul Arata/Afiseazd solutia.

3, AJUTOR N UTILIZAREA AMII ANIMAT:

Apasa pe butonul @ ; @ pentru a deschide aplicatia. Butonul play este localizat pe bara
de jos a ferestrei, aldturi de Volum si optiunea de afisare completa pe ecran. Pentru a opri
temporar aplicagia, apasa butonul de pauzd, de pe bara de jos a ferestrei. Pentru a iesi din
aplicatie, apas3 pe butonul @ din coltul din dreapta sus al ferestrei,

4. AJUTOR IN UTILIZAREA AMII STATIC:

Apasa pe butonul (-] Imaginea se va deschide maritd. Apasi pe butonul @ din coltul din

dreapta sus, pentru a inchide aplicatia.

(-1 Muzicd sl miscare - closa a li=-a

UNITATEA 1




Unitatea 1 NE AMINTIM DIN CLASA A lIFA

@ Cum face o pisica atunci cand 7i este foame?
Dar un cdine, cand este nervos?
Cum se numesc zgomatele pe care le produc?

@ Enumera corpuri ce produc sunete neplacute urechii.
Cum se numesc aceste sunete? D4 5i alte exemple!

sTIATI CA.. 18
= Unele plante pot creste
mai bine si mai repede atunci
cand [i se cintd; vioara, in
special, are efecte benefice
asupra plantelor, in vreme
ce muzica rock afecteaza

Cételul si pisical@

Versuri: M. Furtuna

gzii_ a2 iiiil_.j J_JJJ_J\

NE AMINTIM
1. Ce sunete emit obiectele din imaginile de mai jos?

Muzica: 1. Nicorescu

negativ cresterea acestora?
« In timpul unei furtuni cu Foa - e ver - de pat-ld - gi -cad un <& - el s5i
tunete 5i fulgere, vezi mai i 1I o e —— — n o ¢ ———  ——
it lumina produsa de %_'l_'l "—dl ; i j i‘—-l "'_I'_‘I | . -I =
P o A o pi -si-c8 Se ju-cau vo - joji la soa-re, soa-re
tunetwl? (Viteza luminii - s : a PRI
i | M L n f | | -
este mai mare decitcea a 2. Rosteste, intr-o singurd respiratie, cat numeri in gand pana ;@__ —T—— = | — ——— !,c_.,. J:J:J;_}h T — II
sunetului). la 10, sunetul produs de: - - -
« Inccean, Balenele .chnt*= soa-re In -tr-0 cur-te  ma-re, ma-re ui ~te, ui-te, uli-te-a-ga.
= B ail. : a. tren - Uuuuuuuuuuyuuy!
comunica une tele iR Ea e
i B b. furtund - Vajjjiiiiiiii Foaie verde de sulfing, Foaie verde de gherghind,

+ Mustele sunt surde?
y 3. Imitati sunetele produse de obiectele din imagini. Vine la el o gSind Ce te miri asa, gding?
= Si se mird foarte tare, foarte tare, Uite nowa, vezi, ne place, da, ne place!

Y et P -
: ! ] | De-a lor prietenie mare, uite, uite, uite-asa. Veseli 58 trdim in pace: uite, uite, uite-asal

¢ NE AMINTIM
Tot ce auzim in jurul nostru poartd numele de sunete.
g Sunetul este o senzatie (vibratie) produsa asupra auzului §i se transmite
I,", - ~1". pe calea undelor acustice.
Sunetele din mediul inconjurdtor sunt produse de animale, anumite
ﬁ elemente ale naturii, oameni sau obiecte, unele realizate chiar de acestia.
! : Sunetele placute auzului sunt produse de: pasarele, greieri, ape
L T R curgitoare, cutiute muzicale, vocea omului sau instrumente muzicale, Ele se
numesc sunete muzicale,

& Ce sunt sunetele muzicale vocale?
5. Intoneaza cu ,tra, la la..." o portiune dintr-un cintec

invatat in clasa a ll-a.

Unele sunete pot fi neplacute auzului nostru si sunt denumite zgomote.

Muzicd i migcare - clasa a lll-a )

a Muzich gl migcare - clasa a lli-a



Unitatea 1

NE AMINTIM DIN CLASA A 1I-A

sTiaTI cA... @
« Padurile sunt bariere

sonore?

« Undele sonore sunt
raspandite prin diverse medii
precum aer, apa sau sol si
ajung la urechile noastre?

» Tn 2p4, viteza sunetului
este de patru or mai mare
decat in aer?

« Reflectarea sunetului de
catre un corp se numeste
ecou?

N

Yo
\

NE AMINTIM S1 AFLAM MAI MULT

Din punct de vedere muzical sunetul are: indltime,
duratd, intensitate (tirie) 5i timbru,

Indltimea

« caracteristica sunetului muzical de a fi mai grav (jos)
sau mai acut (inalt)

Durata

« caracteristica sunetului muzical de a fi
mai lung sau mai scurt in timp

Intensitatea (t3ria)

= caracteristica sunetului de a fi mai slab
sau mai puternic

Timbrul sau culoarea

- caracteristica unui sunet muzical de
2 se deosebi de alte sunete de aceeasi
indltime, duratd si intensitate

Exemplu: doud sau mai multe instrumente interpreteazs
concomitent aceeasi parte muzicald. Desi sunt aceleasi note
[sunete), noi putem deosebi diferenta dintre un pian si o
chitard, chiar daca ele cntd in acelasi timp.

Exista mai multe elemente care influenteaza
acustica unui spatiu, de la suprafata peretilor 5i podelei,
pana la materialele din care este realizat mobilierul sau

decoratiunile interioare folosite.

Graiul animalelor |8 (dup auz) Muzica: loan Fazli  »
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Mad-ta zi - ce miau, miau, miaw, miay, miau, miay Brdn-z3 n-am ga-

- '1?' c_|__- — '._ '.J:"Z__Ir."."_'i

r §

s

sit s& lau, miau, miau, miau La - trd c&i - nil ham, ham, ham,
.g _ .Il .i:..’ F‘ .lf |. . i-‘.. IP; J .!i‘.-:'_} rﬁ. [. 3 g

L) ¥ | S S
ham, ham, ham Car- ne a5 man - ca, dar n-am ham, ham, ham.

Vaca zice mu, mu, mu, mu, mu, mu... Oaia zice be, he hea, be, he hea...

Cand 5l cheam3 vigelu’ mu, mu, mu... Tunsu-m-au de lana me(a) me he, he{a)

"-HI ; Calul face iha-ha, iha-ha... Capra zice me he he{a), me he he(a)...
o~ Prin livezi bund-i iarba, iha-ha... Ce frumoass-i iada mea me he, he (a)!
< 4
Porcul face guic, guic, guic, guic, guic... Gasca zice ghi, ga ga, ghi, ga ga...
- MN-am mancare niciun pic, guic, guic, guic... M-as certa cu cineva, ghi, ga ga!
Rata zice mac, mac, mac, Mac, Mac, Mac... Puti zic piu, piu, piu, piu, piu, piu pii
M-as scilda, dar nu e lac, mac, mac, mac... Dati-ne pace, copii, piu, piu pii!
REBUS
Scrie in caiete cuvintele corespunzitoare imaginilor §i descoperd cuvantul de pe verticala
A-B. Urmeazd modelul. ﬁ

%88@@@

\ \ J OOODOOOD
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Unitatea 1 NE AMINTIM DIN CLASA A II-A

@ @ Ce nevoie simtim cdnd ascultdm muzich sau cAntdm?
Incearca si canti melodia de mai jos stand pe burt3. Ce observi?
J O vioara mica @(dup3 auz) din folclorul copiilor
Miscim degetelele @ J _____ 1 e ;r o | 1: ==
loan Fazla I = et -  — =

1 ey . | T Ovi-oa-r8 mi-cd deas a - vea =
=iS==ccs-==sc=—ccoo = P e St
Mis-cdm de - ge - te -le - le, ba-tem ba-tem pal-me- le ﬁ__ﬂ—‘—J = — s & i _— = — P — -Ei

Toa -td 21 - ua as chn - A Mul - e chn-te - ce cu ea:

= fe T . =
% I I - .  — - T ; e I e
¢ J I 1 £ = s " i I i _Si ﬂ 3 | JI ﬂ!
% i—] —1 v =
— —

i = CAm - cioa - e - le, u = nu, tred, a - tru, stam!
51 mis dioi, o ru, |r i I !

Inainte ne-aplecdm si pe vine ne L3s3m Hai la dreapta, uite-asa, 5i la stinga tot asa, . J N M _J“ Im g l:;lurn.. et B i G N e i
. - g | | 1 | 1 1 } 1 | — | |
Si usor ne ridicam unu, doi, tred, patru, st3m! Inainte bucuros si-napoi la loc frumos. % » - d1 — — I E 5} [ ]
L] »—e v v
dum, dum, dum. Toa~- t3 Ii - ua a5 cin - ta Mul - te
NE AMINTIM & :
Pentru a canta corect, trebuie s3 tinem cont de urmatoarele aspecte: #_J_ E J_J )
- pozitia trunchiului: este necesar sd ai spatele drept; M e e 's;
» pozitia bratelor: pe genunchi, pe banca [nu la cap - barbie);
= rostirea tuturor sunetelor silabelor; T e e -~
NE AMINTIM

» respiratia corespunzitoare.
Sunetele produse de instrumentele muzicale se numesc ST DR
sunete muzicale.
Dansul este una dintre primele manifestari artistice ale
umanitdtii. A fost dintotdeauna un mijloc de exprimare, de

comunicare §i un stil de viata.

Impartiti-va pe patru
grupe. Prima grupa canta
0 vioard micd. A doua

EXERSAM

1. Cu spatele drept 5i miinile pe bancd, inspira 5i expirs, ma-
rind timpul treptat. Numdrd in gdnd, pani la 5, apoi pani la 10.
2. in timpul unei expiratii, spune urmatoarea propozitie:

echipa interpreteaza versul
al doilea, a treia versul al

w~Ce frumos cdntdm noi astazil”™. treflea, a patra ultimul vers,

3. Dupé inspiratie, intoneazé: aa, ee, ii, 0o, vy, apoi: na, ne, ni, EXERSAM apoi toatl clasa ultima parte
no, nu, apoi: ta, te, ti, to, tu. 1. Recitd versurile cintecului ,,0 vioard mici" si respir doar a cantecului, cu simularea

%. Cum trebuie tinut spatele in timpul cantarii? dup3 fiecare vers., migcarii cantatului la vioard.
Exemplu: Spatele trebuie 54 fie drept in timpul cdntdrii, 2, Cantati melodia si marcati cintarea cu pocnituri de degete

5. Care este pozitia bratelor in timpul cantarii? (dili-dili...) 5i b3t3i din palme (dum, dum, ...). X !

12  Muzicd sl miscare - closa a lli-a Muzicd sl miscare - clasaa li-F-a 13
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Modeleaza o vioara si
un arcus la ora de Arte
vizuale 5i abilitdti practice!

AUDITIE &
Balada pentru vicard
5i orchestrd, de Ciprian
Porumbescu

STIATICA... ©
« Ciprian Porumbescu a scris
poezii 51 articole pentry
riarele vremii?
« Aredactat un manual
pentru scolile de muzics?
« In publicatiile din timpul
sdu era comparat cu Johann
Strauss §i Franz Liszt?

NE AMINTIM DIN CLASA A II-A

LECTURA FACULTATIVA
Ciprian Porumbescu (1853-1883)

Ciprian Porumbescu s-a nascut
la 14 octombrie 1853. A inceput
studiul muzicii la Suceava si

Cernauti, apoi a continuat la

A fost unul dintre cei mai faimosi compoziteri ai vremii
sale. Printre cele mai importante lucrdri se numara: . Balada
pentru Vioard 5i Orchestrd”, opereta ..Crai Nou™ - prima
operetd romaneasca, pe textul lui Vasile Alecsandri - pusa
in scend pentru prima data in sala festiva a Gimnaziului
Romanesc din Brasov (astazi Colegiul Andrei Saguna™),

unde pentru scurtd vreme a fost profesor de muzica.
k

I
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Inanul 1871, la festivitarile cu ocazia aniversarii
a 400 de ani de la zidirea Manastirii Putna, alaturi de
Mihai Eminescu, loan Slavici 51 altii, participa si Ciprian
Porumbescu, vimind asistenta cu minunatul sdu céntec
de vioara.

A compus muzica pentru celebrul cintec patriotic .Pe-al
nostru steag e scris unire”, Acest cintec a devenit, mai tirziu,
imnul Albaniei. De asemenea, a scris 5i melodia fostului imn
al Romaniei, Trei culori®,

Dintre alte lucran muzicale ale sale, amintim: _Serenada”,

«La marile Prutului®, JAltarul Manastirii Putna®, .Inima de

=
3
G

", «0da ostasilor romani®.

Muzicd gi migcare - closa a li-a

UNITATEA 2
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Cantare vocald =
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